
Agli studenti e alle studentesse
Ai genitori

p.c. AI DOCENTI TUTOR

Al sito Web sezione PON
Agli atti

OGGETTO: Avviso di selezione per il reclutamento di STUDENTI interni per la realizzazione del Progetto
Fondi Strutturali Europei -2027. Priorità 01
Scuola e Competenze (FSE+) Fondo Sociale Europeo Plus Obiettivo Specifico ESO4.6 Azione
A4.A Sottoazione ESO4.6.A4.A Avviso Prot. 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e

estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025, Fondo Sociale Europeo Plus
Codice Progetto ESO4.6.A4.A-FSEPN-CA-2024-228 - CUP: F64D24000450007

(SA), con il presente Avviso, avvia le procedure

progetto in oggetto indicato.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
VISTO il Decreto Legislativo 30 marzo 2001, n. 165 recante "Norme generali sull'ordinamento del lavoro
alle dipendenze della Amministrazioni Pubbliche" e ss.mm.ii.;
VISTO il D.P.R. n. 275/99, concernente norme in materia di autonomia delle istituzioni scolastiche;
VISTO il decreto del Presidente del Consiglio dei ministri del 30 settembre 2020 n. 166, recante

VISTA la circolare della Funzione Pubblica n. 2/2008 in tema di collaborazioni esterne alle pp.aa.;
VISTO

di specifici programmi di ricerca e di sperimentazione;
VISTO la circolare n. 2 del 2 febbraio 2009 del Ministero del Lavoro che regolamenta i compensi, gli
aspetti fiscali e contributivi per gli incarichi ed impieghi nella P.A.
VISTI il Contratto Collettivo Nazionale (CCNL) del Comparto Scuola del 29 novembre 2007, il Contratto

-2018 del 19 aprile 2018 e il contratto
scuola 2019-2021 del 18 gennaio 2024;
VISTO
VISTA
2017, relativa alla procedura di individuazione del personale esperto e dei connessi adempimenti di natura
fiscale, previdenziale e assistenziale;





VISTO la circolare prot. n. 34815/2017 riportante chiarimenti e facilitazione circa gli interventi formativi
per i docenti (snodi formativi)
VISTO il regolamento (UE) 12 febbraio 2021, n. 2021/241, che istituisce il dispositivo per la ripresa e la
resilienza;
VISTO il regolamento (UE) 2021/1060 del Parlamento europeo e del Consiglio del 24 giugno 2021;
VISTO il regolamento delegato (UE) 2021/2106 della Commissione del 28 settembre 2021, che integra
il regolamento (UE) 2021/241 del Parlamento europeo e del Consiglio, che istituisce il dispositivo per la
ripresa e la resilienza, definendo una metodologia per la rendicontazione della spesa sociale;
VISTO -2027 Fondo sociale europeo plus
(FSE+);
VISTO

VISTO
-2024 e

2024-2025, di cui al prot. n. 59369 del 19/04/2024 del M.I.M. che si inserisce nel
quadro delle azioni previste specifico ESO4.6 del

- -04-2024

CONSIDERATO
specifiche volte a promuovere iniziative per gli apprendimenti,
soprattutto nel periodo di sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025;
VISTA

spesa;
PRESO ATTO della suddetta che
pubblicate con D.D. 21 del 07 giugno 2024 sul sito del PN 21-27 al seguente link: Piano estate
Programma Nazionale 2021-2027 (istruzione.it), si comunica che la nota autorizzativa è prot. n. 83244

In questa fase transitoria le Istituzioni scolastiche potranno

o di eventuale

VISTA la delibera n. 25 del Collegio dei docenti del 21/11/2023 - Adesione generale agli Avvisi relativi
-2027, approvato con decisione di esecuzione della

Commissione C(2022) 9045 del Primo Dicembre 2022;
VISTA - Adesione generale agli Avvisi relativi

-2027, approvato con decisione di esecuzione della
Commissione C(2022) 9045 del Primo Dicembre 2022;



VISTO il Programma annuale e.f. 2024 approvato dal Consiglio di Istituto in data 15/02/2024 con
delibera n. 185;
VISTO il Regolamento per la disciplina degli incarichi personale interno esperti esterni;
VISTO : Le pubbliche amministrazioni non
possono conferire ai dipendenti incarichi, non compresi nei compiti e doveri di ufficio, che non siano
espressamente previsti o disciplinati da legge o altre fonti normative, o che non siano espressamente
autorizzati;
RITENUTO per quanto sopra, con particolare riferimento alla citata nota 34815, di poter procedere con
la individuazione di professionalità INTERNE/ESTERNE con priorità agli interni;
VISTO il Decreto di avvio procedura per la selezione di figure professionali interne/esterne per lo
svolgimento di percorsi educativi e formativi di reclutamento e per il reclutamento di personale ATA

i, Assistenti tecnici e Collaboratori Scolastici)
da impiegare per il progetto Fondi Strutturali Europei
2021-2027. Priorità 01 Scuola e Competenze (FSE+) Fondo Sociale Europeo Plus Obiettivo Specifico
ESO4.6 Azione A4.A Sottoazione ESO4.6.A4.A Avviso Prot. 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi

sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025, Fondo Sociale Europeo Plus
- Codice Progetto ESO4.6.A4.A-FSEPN-CA-2024-228 - CUP: F64D24000450007 -

Avviso evidenza pubblica selezione integrata rivolta a figure professionali
interne/esterne per lo svolgimento di percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle competenze,

oni negli anni scolastici 2023-2024 e
2024-2025 Fondi Strutturali Europei -2027 Fondo
sociale europeo plus (FSE+).Fondi Strutturali Europei
2021-2027. Priorità 01 Scuola e Competenze (FSE+) Fondo Sociale Europeo Plus Obiettivo
Specifico ESO4.6 Azione A4.A Sottoazione ESO4.6.A4.A Avviso Prot. 59369, 19/04/2024, FSE+
Codice Progetto ESO4.6.A4.A-FSEPN-CA-2024-228 - CUP: F64D24000450007 -

VISTO il proprio Decreto assegnazione incarichi prot. n. 9619 del 17/10/2024;
EMANA

TITOLO MODULO
N.

ORE

CLASSI TIPO DI MODULO

DESCRIZIONE

CALENDARIO

(giorno e periodo)

Startup: Guida
pratica per giovani
imprenditori 30

3 A AFM
3 D Turismo

Competenza imprenditoriale
Il laboratorio inizia attraverso un

selezione di idee da sviluppare
concretamente con definizione di punti di



forza e punti di debolezza per ogni idea per

Ogni gruppo di lavoro verrà strutturato con
un project-manager chiamato a coordinare
le altre figure alle quali saranno assegnate
mansioni specifiche. Sono previsti anche
giochi di ruolo basati sull'organizzazione di

emergere i fattori che intervengono

lavoro come ambiente, comunicazione
interna, chiarezza dei ruoli, etc., oltre ad
esercizi per confrontare diverse modalità di
lavoro.

Cittadini del mondo:
coltivare la
competenza civica
per un futuro globale

30

Classi del
biennio

Competenze in materia di cittadinanza
L'obiettivo del modulo è educare alla
legalità e alla cittadinanza attiva, offrendo
ai ragazzi opportunità concrete di
cambiamento, attraverso la conoscenza
delle esperienze di legalità e antimafia
sociali presenti sul territorio e nei luoghi
più colpiti dalle mafie, stimolandoli ad
essere agenti di cambiamento e diffusione
di legalità e coscienza civile. Obiettivo
specifico del modulo è evidenziare il ruolo
della società civile contro le mafie:
esperienze concrete di antimafia sociale.
Rendere i ragazzi partecipi e protagonisti
della vita territoriale e della propria
comunità utilizzando tra l'altro visite a siti
confiscati ed eventualmente riconvertiti.

Teatro al Fermi

30

Tutte le classi Consapevolezza ed espressione culturale
I partecipanti saranno coinvolti nella

musica e danza attraverso la preparazione e
realizzazione di uno spettacolo.
Professionisti specializzati nelle diverse
discipline artistiche potranno arricchire le
basi culturali dei partecipanti attraverso
attività di recitazione, uniti a momenti di
scrittura creativa, per mettere mano al
copione anche ricorrendo a nuovi linguaggi
e nuove forme di espressione.

Esplorando le radici:
viaggio nella 30

5 E Turismo
4 H Trasporti
e logistica

Consapevolezza ed espressione culturale
Scopo del laboratorio è lavorare sul
linguaggio e sugli stereotipi di genere al



consapevolezza
espressiva e culturale

fine di prevenire forme di discriminazione,
che possono predeterminare le future scelte
scolastiche e lavorative. È necessario
orientare ciascuno verso libere scelte di
prosecuzione degli studi, scevre da
stereotipi che condizionano nella
preferenza del percorso di studi e
professionale.

Giochiamo di
squadra al Fermi

30

Tutte le classi Educazione motoria
Il laboratorio intende rafforzare la
possibilità per tutti gli adolescenti di
praticare con divertimento e soddisfazione
uno sport anche nei casi in cui non si è
propriamente portati per quella disciplina
per la relazione positiva che il gioco di
squadra può dare.

A scuola di sport

30

Tutte le classi Educazione motoria
Lo sport di squadra fa bene per migliorare
lo stato emotivo degli adolescenti. Si cresce
anche attraverso la capacità di gioire
insieme per una vittoria e di soffrire
insieme e di supportarsi ed aiutarsi dopo
una sconfitta.

Cittadini della lingua

30

Classi prime Lingua madre
Il modulo è strutturato per favorire

linguistiche e comunicative e le altre
competenze di cittadinanza. Attraverso la

abilità linguistiche si mettono in gioco e si
rafforzano anche le altre competenze
necessarie per una cittadinanza attiva.

Esploriamo il mondo
della lingua inglese

30

4 A 4 B
AFM

Lingua straniera
La pratica didattica della lingua straniera è
più efficace quando si basa su un approccio

situazione, da un contenuto, con obiettivi
realistici, motivanti rispetto a interessi,
capacità e contesto degli studenti.

Esploriamo il mondo
della lingua francese

30

4 D Turistico Lingua straniera
Il percorso si propone di consolidare e
potenziare le abilità di base degli alunni per
il conseguimento degli obiettivi minimi
previsti nella programmazione annuale
della lingua francese.



Giochi matematici

30

4 C 4 D
Chimica e
biotecnologia

Matematica, scienze e tecnologie
Il percorso di apprendimento più efficace,
che sarà utilizzato per il recupero, il
potenziamento e la preparazione ai giochi
di Archimede, non è di carattere deduttivo,

induttivo.
Mondo lab

30

3 C 3 D 3
I Chimica e
microbiologia

Matematica, scienze e tecnologie
Formare i partecipanti sul controllo qualità
nell'industria agroalimentare e sul
monitoraggio ambientale tramite tecniche
analitiche chimiche e microbiologiche. Il
progetto prevede una serie di attività che
vanno dalla valutazione dei rischi alla
formazione del personale,
dall'implementazione di protocolli di
sanificazione all'adozione di sistemi di
gestione della qualità. Obiettivi del
Progetto:
1. Garantire la sicurezza e la qualità dei
prodotti alimentari attraverso rigorosi
controlli analitici e microbiologici.
2. Monitorare l'ambiente di produzione per
prevenire contaminazioni e mantenere alti
standard di igiene.
3. Implementare un sistema di gestione
della qualità conforme alle normative
nazionali e internazionali.

Coding adventure:
guida pratica al
pensiero
computazionale per
studenti creativi

30

3 E 3 F
Informatica

Pensiero computazionale e creatività e
cittadinanza digitali
Fruizione ed uso consapevole dei media,
soprattutto in riferimento alle dinamiche
sociali e comportamentali sono le finalità
del laboratorio, che approfondirà le
caratteristiche specifiche dei media e degli
intermediari digitali, della capacità di
gestire una identità online e offline con
integrità, delle caratteristiche della socialità
in rete, della gestione dei conflitti su social
network.
Il laboratorio sarà dedicato anche alla
preparazione per First Lego League.

Esplorando
l'algoritmo:
introduzione al

30

3 G
Informatica
3 H Trasporti
e logistica

Pensiero computazionale e creatività e
cittadinanza digitali
Il pensiero computazionale, il coding e la
robotica educativa costituiscono una



pensiero
computazionale sia nel primo che nel secondo ciclo di

istruzione. Il laboratorio sarà dedicato

e kit robotici.
Il laboratorio sarà dedicato anche alla
preparazione per First Lego League.

CRITERI DI SELEZIONE
Gli/le alunni/e delle classi indicate nel prospetto parteciperanno ai percorsi che saranno validi come PCTO.
Gli alunni destinatari di tali progettualità saranno individuati tra coloro che presenteranno richiesta di

consigli di classe, rispetto ad un target ben definito caratterizzato da
scolastico, alla dispersione e a particolari situazioni di disagio.

Fatta eccezione per i moduli per i quali sono già indicate le classi, i partecipanti ai restanti moduli:

Cittadini del mondo: coltivare la competenza civica per un futuro globale

Teatro al Fermi

Giochiamo di squadra al Fermi

A scuola di sport

Cittadini della lingua
saranno selezionati secondo i seguenti criteri in ordine di priorità:

1. Alunni H e DSA certificati;
2. Alunni che manifestano disagio socioeconomico o difficoltà di socializzazione e di inserimento

nel contesto scolastico, alunni in situazione di abbandono familiare, alunni stranieri e a rischio
dispersione;

3. Alunni che presentano un livello di competenze compreso tra livello iniziale non raggiunto (<5)
e livello iniziale (5-6); nel caso di richieste in esubero, si procederà a estrazione a sorte;

4. Alunni che abbiano manifestato la disponibilità a partecipare, anche se non rientrano nei
precedenti criteri;

5. Estrazione a sorte delle istanze in eccedenza fino a disponibilità posti.

TERMINI E CONDIZIONI

I corsi saranno realizzati nel periodo novembre 2024 maggio 2025 presso la sede centrale
00 alle 18.00.

La partecipazione per gli studenti selezionati non prevede oneri a carico delle famiglie, fatta eccezione
per i moduli di potenziamento della lingua straniera per i quali si prevede il pagamento degli esami
per il conseguimento di eventuali certificazioni linguistiche da parte delle famiglie.

I percorsi prevedono attività varie da realizzarsi con il coinvolgimento dei docenti interni ed esterni.



La presentazione della domanda di partecipazione al corso costituisce, per gli alunni, impegno a

La partecipazione ai corsi prevede il rilascio di un attestato.

È possibile presentare la richiesta di partecipazione a non più di 2 moduli complessivamente.

PRESENTAZIONE DELLE DOMANDE
La domanda di partecipazione, compilata sul modulo allegato

ISTANZA DI PARTECIPAZIONE Il Fermi: Un'avventura di Apprendimento e Divertimento -
MODULO _____________alunno/a ____________, entro e non oltre le ore 14.00 del 30 ottobre 2024.
Essa dovrà contenere, a pena di esclusione:
i dati personali dello studente;
la firma dello studente e la firma del genitore o del tutore legale;

.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Carmela CONCILIO

(Il documento è firmato digitalmente ai sensi del D. Lgs.82/2005, s .m.i. e norme collegate,
il quale sostituisce il documento cartaceo e la firma autografa)



ISTANZA DI PARTECIPAZIONE

Avviso di selezione per il reclutamento di STUDENTI interni per la realizzazione del Progetto Fondi
Strutturali Europei -2027. Priorità 01 Scuola e
Competenze (FSE+) Fondo Sociale Europeo Plus Obiettivo Specifico ESO4.6 Azione A4.A
Sottoazione ESO4.6.A4.A Avviso Prot. 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il

negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025, Fondo Sociale Europeo Plus
Codice Progetto ESO4.6.A4.A-FSEPN-CA-2024-228 - CUP: F64D24000450007

CHIEDONO

che il proprio/a figlio/a possa partecipare al progetto
di Sarno (SA) e che sia iscritto al seguente modulo:



TITOLO
MODULO

N.
ORE

CLASSI TIPO DI MODULO

DESCRIZIONE

BARRARE
IL MODULO
PRESCELTO

Startup: Guida
pratica per
giovani
imprenditori

30

3 A AFM
3 D Turismo

Competenza imprenditoriale
Il laboratorio inizia attraverso un brainstorming per

da sviluppare
concretamente con definizione di punti di forza e punti

ruoli e personalità. Ogni gruppo di lavoro verrà
strutturato con un project-manager chiamato a
coordinare le altre figure alle quali saranno assegnate
mansioni specifiche. Sono previsti anche giochi di ruolo
basati sull'organizzazione di

un gruppo di lavoro come ambiente, comunicazione
interna, chiarezza dei ruoli, etc., oltre ad esercizi per
confrontare diverse modalità di lavoro.

Cittadini del
mondo:
coltivare la
competenza
civica per un
futuro globale

30

Classi del
biennio

Competenze in materia di cittadinanza
L'obiettivo del modulo è educare alla legalità e alla
cittadinanza attiva, offrendo ai ragazzi opportunità
concrete di cambiamento, attraverso la conoscenza
delle esperienze di legalità e antimafia sociali presenti
sul territorio e nei luoghi più colpiti dalle mafie,
stimolandoli ad essere agenti di cambiamento e
diffusione di legalità e coscienza civile. Obiettivo
specifico del modulo è evidenziare il ruolo della società
civile contro le mafie: esperienze concrete di antimafia
sociale. Rendere i ragazzi partecipi e protagonisti della
vita territoriale e della propria comunità utilizzando tra
l'altro visite a siti confiscati ed eventualmente
riconvertiti.

Teatro al Fermi

30

Tutte le classi Consapevolezza ed espressione culturale
I partecipanti
quale unione di teatro, musica e danza attraverso la
preparazione e realizzazione di uno spettacolo.
Professionisti specializzati nelle diverse discipline
artistiche potranno arricchire le basi culturali dei
partecipanti attraverso attività di recitazione, uniti a
momenti di scrittura creativa, per mettere mano al
copione anche ricorrendo a nuovi linguaggi e nuove
forme di espressione.

Esplorando le
radici: viaggio
nella

30
5 E Turismo
4 H Trasporti
e logistica

Consapevolezza ed espressione culturale
Scopo del laboratorio è lavorare sul linguaggio e sugli
stereotipi di genere al fine di prevenire forme di



consapevolezza
espressiva e
culturale

discriminazione, che possono predeterminare le future
scelte scolastiche e lavorative. È necessario orientare
ciascuno verso libere scelte di prosecuzione degli studi,
scevre da stereotipi che condizionano nella preferenza
del percorso di studi e professionale.

Giochiamo di
squadra al
Fermi

30

Tutte le classi Educazione motoria
Il laboratorio intende rafforzare la possibilità per tutti
gli adolescenti di praticare con divertimento e
soddisfazione uno sport anche nei casi in cui non si è
propriamente portati per quella disciplina per la
relazione positiva che il gioco di squadra può dare.

A scuola di
sport

30

Tutte le classi Educazione motoria
Lo sport di squadra fa bene per migliorare lo stato
emotivo degli adolescenti. Si cresce anche attraverso la
capacità di gioire insieme per una vittoria e di soffrire
insieme e di supportarsi ed aiutarsi dopo una sconfitta.

Cittadini della
lingua

30

Classi prime Lingua madre

competenze linguistiche e comunicative e le altre
competenze di cittadinanza. Attraverso la riflessione

mettono in gioco e si rafforzano anche le altre
competenze necessarie per una cittadinanza attiva.

Esploriamo il
mondo della
lingua inglese

30

4 A 4 B
AFM

Lingua straniera
La pratica didattica della lingua straniera è più efficace

partire da una situazione, da un contenuto, con obiettivi
realistici, motivanti rispetto a interessi, capacità e
contesto degli studenti.

Esploriamo il
mondo della
lingua francese 30

4 D Turistico Lingua straniera
Il percorso si propone di consolidare e potenziare le
abilità di base degli alunni per il conseguimento degli
obiettivi minimi previsti nella programmazione annuale
della lingua francese.

Giochi
matematici

30

4 C 4 D
Chimica e
biotecnologia

Matematica, scienze e tecnologie
Il percorso di apprendimento più efficace, che sarà
utilizzato per il recupero, il potenziamento e la
preparazione ai giochi di Archimede, non è di carattere

induttivo.
Mondo lab

30

3 C 3 D 3
I Chimica e
microbiologia

Matematica, scienze e tecnologie
Formare i partecipanti sul controllo qualità
nell'industria agroalimentare e sul monitoraggio
ambientale tramite tecniche analitiche chimiche e
microbiologiche. Il progetto prevede una serie di
attività che vanno dalla valutazione dei rischi alla



formazione del personale, dall'implementazione di
protocolli di sanificazione all'adozione di sistemi di
gestione della qualità. Obiettivi del Progetto:
1. Garantire la sicurezza e la qualità dei prodotti
alimentari attraverso rigorosi controlli analitici e
microbiologici.
2. Monitorare l'ambiente di produzione per prevenire
contaminazioni e mantenere alti standard di igiene.
3. Implementare un sistema di gestione della qualità
conforme alle normative nazionali e internazionali.

Coding
adventure:
guida pratica al
pensiero
computazionale
per studenti
creativi

30

3 E 3 F
Informatica

Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza
digitali
Fruizione ed uso consapevole dei media, soprattutto in
riferimento alle dinamiche sociali e comportamentali
sono le finalità del laboratorio, che approfondirà le
caratteristiche specifiche dei media e degli intermediari
digitali, della capacità di gestire una identità online e
offline con integrità, delle caratteristiche della socialità
in rete, della gestione dei conflitti su social network.
Il laboratorio sarà dedicato anche alla preparazione per
First Lego League.

Esplorando
l'algoritmo:
introduzione al
pensiero
computazionale

30

3 G
Informatica
3 H Trasporti
e logistica

Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza
digitali
Il pensiero computazionale, il coding e la robotica
educativa costituiscono una priorità per

curricolo sia nel primo che nel
secondo ciclo di istruzione. Il laboratorio sarà dedicato

robotici.
Il laboratorio sarà dedicato anche alla preparazione per
First Lego League.

I sottoscritti _______________________________ autorizzano la
partecipazione al progetto.
I sottoscritti dichiarano di aver preso visione del bando e di accettarne il contenuto. In caso di
partecipazione i sottoscritti si impegnano a far frequentare il/la proprio/a figlio/a con costanza ed

costi che digestione.
Si precisa che , depositario dei dati personali, potrà, a
competente del MIM le informazioni necessarie per le attività di monitoraggio e valutazione del
processo formativo a cui è ammesso l'allievo/a.
Sarno, ______________________

Firma del genitore*



*In alternativa:
Il/La sottoscritto/a ______________________________, conformemente alle disposizioni in materia di
autocertificazione e consapevole delle conseguenze amministrative e penali per chi rilasci dichiarazioni non
veritiere, di formazione o uso di atti falsi, ai sensi del DPR 445/2000, dichiara di aver rilasciato la predetta
autorizzazione in osservanza delle disposizioni sulla responsabilità genitoriale di cui agli artt. 316, 337 ter e
337 quater del codice civile, che richiedono il consenso di entrambi i genitori.Qualora sia firmata da un solo
genitore, si intende che la scelta sia stata comunque condivisa.
____________________, ____________________

FIRMA DEL GENITORE

____________________________________

CONSENSO PER IL TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI E SENSIBILI
I sottoscritti con la presente, ai sensi degli articoli 13 del Regolamento UE/679/2016 e successive
modificazioni ed integrazioni,

AUTORIZZANO
l dei dati personali

i sottoscritti potranno esercitare, in qualunque momento, tutti i
diritti di accesso ai
inclusi, a titolo esemplificativo e non esaustivo, il diritto di ottenere la conferma degli
stessi, conoscerne il contenuto e le finalità e modalità di trattamento, verificarne
richiedere eventuali integrazioni, modifiche e/o la cancellazione, nonché al trattamento
degli stessi).
N

opere audiovisive (cortometraggio, mediometraggio, lungometraggio, serie tv, web serie).
AUTORIZZANO

a titolo gratuito e senza limiti di tempo:
del progetto in oggetto;

la pubblicazione
piattaforma web https://cinemaperlascuola.istruzione.it/ ;
la diffusione dei video, delle foto, degli audio e di tutti i materiali multimediali raccolti su carta
stampata e/o su qualsiasi altro mezzo di diffusione/pubblicazione (sito web, radio, televisioni, blog,
piattaforme web, social network, libri, riviste, brochure, giornali, ecc.);



cinematografico e fotografico);

Sarno, _________________

Firma del genitore*

*In alternativa:
Il/La sottoscritto/a ______________________________, conformemente alle disposizioni in materia di
autocertificazione e consapevole delle conseguenze amministrative e penali per chi rilasci dichiarazioni non
veritiere, di formazione o uso di atti falsi, ai sensi del DPR 445/2000, dichiara di aver rilasciato la predetta
autorizzazione in osservanza delle disposizioni sulla responsabilità genitoriale di cui agli artt. 316, 337 ter e
337 quater del codice civile, che richiedono il consenso di entrambi i genitori.Qualora sia firmata da un solo
genitore, si intende che la scelta sia stata comunque condivisa.
____________________, ____________________

FIRMA DEL GENITORE

____________________________________
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